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CAD I GIS
~ǘƻ ȌŜƭƛ /!5 ƪƻǊƛǎƴƛƪΚ

Å±ƛȊǳŀƭƴŀ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘκŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ 

ÅSimboli, dimenzije, naziv

~ǘƻ ȌŜƭƛ DL{ ƪƻǊƛǎƴƛƪΚ

ÅStruktura podataka/model podataka 

ÅKonzistentnost, atributi, lokacija, povezanost, analiza

CAD = grafika
GIS = baza podataka 

U GIS-ǳ ƭƛƴƛƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǇƻŘŀǘƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ΨƛȊŀ ƴƧƛƘΩ όǳ ōŀȊƛύ

U CAD-u linije su bitne, tj. linije su podaci
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CAD 2 GIS –Potrebe i zahtjevi? 
~ǘƻ ǇƻŘǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀ ƪƻƴǾŜǊȊƛƧŀ /!5 ǇƻŘŀǘŀƪŀ ǳ DL{Κ

wŀȊƭƛőƛǘƛ ŦƻǊƳŀǘƛ ǇƻŘŀǘŀƪŀ

wŀȊƭƛőƛǘŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ /!5 ƛ DL{ ŦƻǊƳŀǘŀ

WŀǾƭƧŀƧǳ ǎŜ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƎǊŜǑƪŜ

Kod konverzije se gubi dio podataka

Npr. tekst iz CAD-a

.ƛǘƴƻ Ȋŀ ǇƻŘŀǘƪŜ ƪƻƧƛ ΨƻǾƛǎŜΩ ƻ ǘƛƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀƳŀ 
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CAD 
Computer-AidedDesign (ǊŀőǳƴŀƭƻƳ ǇƻŘǊȌŀƴƻ oblikovanje)

YǊŜƛǊŀƴƧŜ ǇǊŜŎƛȊƴƛƘ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ǘŜƘƴƛőƪƛƘ ƛƭǳǎǘǊŀŎƛƧŀ

Modelira objekte iz stvarnog svijeta

2D i 3D modeli

Koristi vektorske podatke

Uglavnom ne prepoznaje ǘƻǇƻƭƻǑƪŜ ƻŘƴƻǎŜ ƳŜŚǳ objektima
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CAD
Osnovni koncepti CAD-a:

Objekti (entiteti)

Atributi

Slojevi

Vrsta crte, debljina, boja

Blokovi
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CAD programi
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CAD programi otvorenog koda

FreeCAD(Windows, Mac, Linux)

QCAD (Windows, Mac, Linux)

LibreCAD(Windows, Mac, Linux)

Komercijalni CAD programi

AutoCAD(Windows, Mac)

MicroStation(Windows)

ZwCAD(Windows)

DraftSight(Windows, Mac, Linux 
ςbeta)



GIS
Geografski Informacijski Sustav (GeographicInformationSystem)

PrikupljanjeΣ ǇƻƘǊŀƴƧƛǾŀƴƧŜΣ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜΣ ƳŀƴƛǇǳƭƛǊŀƴƧŜΣ analiziranje i 
vizualizacija svih vrsta georeferenciranihpodataka

Koristi vektorske, rasterske i atributne podatke

tƻŘǊȌŀǾŀ ǘƻőƪŜΣ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ǇƻƭƛƎƻƴŜ

Modelirastvarni svijet

tƻŘǊȌŀǾŀ ōŀȊǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀ
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GIS
Atributi

hǇƛǎƴƛ ǇƻŘŀŎƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ŘƻŘƧŜƭƧǳƧǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ όǘƻőƪŜ, linije, poligoni)

Spremaju se u atributne tablice -ŀǘǊƛōǳǘŜ ǘŀōƭƛŎŜ ǎŀőƛƴƧŀǾŀƧǳ ōŀȊǳ 
GIS-a
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aƻƎǳŏŜ ƧŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ǇǊƛƪŀȊ όsimbol, boju..) 
ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǇǊŜƳŀ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ŀǘǊƛōǳǘŀ ǳ 
bazi

Zbog toga se isti podaci mogu koristiti u 
ƴŜōǊƻƧŜƴƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀ ƛ analiza



GIS
DL{ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǘƻǇƻƭƻƎƛƧǳ ƛ ǘƻǇƻƭƻǑƪŜ ƻŘƴƻǎŜ

¢ƻǇƻƭƻƎƛƧŀ ǎǇŀƧŀ ƻōƧŜƪǘŜ ǳ ƭƻƎƛőƪŜ ƎǊǳǇŜ Řŀ ōƛ Řƻōƛƭƛ ƳƻŘŜƭ ǎǘǾŀǊƴƻƎ 
ǎǾƛƧŜǘŀΣ ǎǘŀǾƭƧŀ ƻōƧŜƪǘŜ ǳ ƳŜŚǳǎƻōŀƴ ƻŘƴƻǎ

U CAD-ǳ ƻōƧŜƪǘƛ όǘƻőƪŜΣ ƭƛƴƛƧŜΣ ǇƻƭƛƎƻƴƛύ ƴŜƳŀƧǳ ƳŜŚǳǎƻōƴƛ ƻŘƴƻǎΣ ǘƧΦ 
jedan objekt ne zna da drugi objekt postoji
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¢ƻǇƻƭƻƎƛƧŀ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ 
prostorne analize na 
objektima 

bǇǊΦ tǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ 
ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳƴǳǘŀǊ ƻŘǊŜŚŜƴŜ 
ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƻŘ ǇƻőŜǘƴƻƎ 
objekta (buffer)



GIS programi

Besplatni GIS programi

QGIS (Windows, Mac, Linux, 
Android - beta)

GRASS GIS (Windows, Mac, 
Linux)

SAGA GIS

Komercijalni GIS programi

ArcGIS(Windows)

GeoMedia (Windows)

IDRISI (Windows)
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Razlike CAD/GIS
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CAD
Modelira objekte iz stvarnog svijeta

Uglavnom koristi vektorske podatke 
(rasterski samo kao podloga)

¦ƎƭŀǾƴƻƳ ƴŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧŜ ǘƻǇƻƭƻǑƪŜ 
ƻŘƴƻǎŜ ƳŜŚǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ

¦ƎƭŀǾƴƻƳ ƴŜ ǇƻŘǊȌŀǾŀ ōŀȊǳ 
podataka

GIS
Modelira stvarni svijet

Koristi i vektorske i rasterske 
podatke

¢ƻǇƻƭƻǑƪƛ ƻŘƴƻǎƛ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜ 
prostorne analize

tǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧ ōŀȊŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀ



Topologija
Grana matematike koja se bavi ǇǊƻǳőŀǾŀƴƧŜƳ ǇǊƻǎǘƻǊƴƛƘ ƻŘƴƻǎŀ

{ƪǳǇ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛ ƻōƧŜƪǘƴƛƘ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƪƻƧƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǳ ƻŘƴƻǎŜ ƳŜŚǳ ǘƛƳ 
objektima

Koncentrira se na pitanja povezanosti (je li ƴŜǑǘƻ ǇƻǾŜȊŀƴƻ i ako da, 
kako?)

Osnovni elementi:

2ǾƻǊ

Brid

Izvedeni elementi:

tƻǾǊǑƛƴŀ

Centroid
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Vrste topologije
2±hwb! ¢hth[hDLW!

aŜŚǳǎƻōƴƛ ƻŘƴƻǎ őǾƻǊƻǾŀ όǘƻőƪŀǎǘƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀύ

bǇǊΦ ¦ƭƛőƴŀ ǊŀǎǾƧŜǘŀΣ ǇǊƻƳŜǘƴŀ ǎƛƎƴŀƭƛȊŀŎƛƧŀΣ ƴŀŦǘƴŜ ōǳǑƻǘƛƴŜΦΦ

aw9¿b! ¢hth[hDLW!

hǇƛǎ ƭƛƴŜŀǊƴŜ ƳǊŜȌŜ ǇƻƳƻŏǳ ǾŜȊŀ όƭƛƴƪύ ƛ őǾƻǊƻǾŀ όnodes)

bǇǊΦ aǊŜȌŀ ŎƧŜǾƻǾƻŘŀΣ ǊƛƧŜƪŀΣ ǳƭƛŎŀΣ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŀ ƳǊŜȌŀΧ

POLIGONSKA TOPOLIGIJA

hŘǊŜŚǳƧŜ ǇƻƭƛƎƻƴŜ ƪƻƧƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ȊŀǘǾƻǊŜƴŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ

bǇǊΦ ½ŜƳƭƧƛǑƴŜ őŜǎǘƛŎŜΦΦ
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Topološke operacije
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ωtǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ŘǾƻǎǘǊǳƪƛƘ ƭƛƴƛƧŀ

ωtǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ƛǎǘƛƘ ƛƭƛ ǎƭƛőƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀ

ωtǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ƭƛƴƛƧǎƪƛƘ ŦǊŀƎƳŜƴŀǘŀ

ωάtǊƻǊƧŜŚƛǾŀƴƧŜέ ƭƛƴƛƧǎƪƛƘ 
elemenata

ωSegmentiranje linijskih 
elemenata

ωtǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ άǇǳƪƻǘƛƴŀέ

ωtǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǎǳǾƛǑƴƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ 
linija

¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ 
topologije

Provjera 
topologije

ωYǊŜƛǊŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŀ

ωYǊŜƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘǊǳőƧŀ ƛ 
centroida

ωKopiranje atributnih 
ǾŜȊŀ ƛȊƳŜŚǳ 
centroida i
ƎǊŀƴƛŎŀκǇƻǾǊǑƛƴŀ

Kreiranje 
topologije



Pravila topologije

22.5.2015. URBAN PLANNING 4 CITIZENS | CAD 2 GIS 16



CAD - GIS
YƻŘ ǊŀȊƳƧŜƴŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƛȊƳŜŚǳ /!5-a i GIS-a bitno je:

CAD > GIS  
{ŀőǳǾŀǘƛ ƴŀȊƛǾŜ όeng. labels) iz tekstova i blokova

Interpretirati slojeve (eng. layers), stilove ili simbole kao atribute 
(npr. vrsta ceste, promjer cijevi)

Geometrija (Npr. kreirati poligone od linija)

YƻƳōƛƴƛǊŀǘƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǳ ƛ ŀǘǊƛōǳǘŜ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ōƭƛȊƛƴǳ ƻōƧŜƪŀǘŀ

tǊŜƪƭŀǇŀƴƧŜ ǘƻőƪŜ ƛ ǇƻƭƛƎƻƴŀ

ΨbŀƧōƭƛȌƛ ǎǳǎƧŜŘΩΥ ǇǊŜōŀŎƛǘƛ ƴŀȊƛǾ ƴŀ ƴŀƧōƭƛȌǳ ƭƛƴƛƧǳ ƛƭƛ ǇƻƭƛƎƻƴ
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CAD - GIS
GIS > CAD 

Kreirati AutoCADblokove prema vrijednostima atributa

{ŀőǳǾŀǘƛ ŀǘǊƛōǳǘŜ objekata 

¢ǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴŀ /!5 ǎǘŀƴŘŀǊŘƛƳŀ

Transformacija geometrije da odgovara zahtjevima CAD-a (slojevi..)
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CAD 2 GIS u 4 koraka
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1. Provjerite podatke.

tǊƛƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ƪƻƴǾŜǊȊƛƧŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀ 
pobrinite se o kvaliteti podataka. 

Podaci moraju odgovarati 
standardima modela podataka. 

2. Prilagodite CAD 
geometriju.

Prilagodite CAD podatke da 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ȌŜƭƧŜƴƻƳ DL{ ƳƻŘŜƭǳΦ 

tƻǎǘƻƧƛ ǘƛǎǳŏŜ ƳƻƎǳŏƛƘ 
transformacija ςnpr. kreiranje 

poligona iz linija i sl.

3. Prebacite CAD 
informacije u GIS atribute

YƭƧǳőƴƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ƴŀőƛƴ Řŀ 
ǎŀőǳǾŀǘŜ ǎǾŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜiz CAD 

podataka ςnazive, tekstove, blokove, 
dimenzije, stilove i simbole. Oni bi svi 
trebali biti interpretirani kao atributi u 

GIS strukturi. 

4. Georeferenciranje

Ukoliko CAD podaci nisu 
georeferenciranipotrebno je 

definirati koordinatni sustav CAD 
podataka.



FME
SafeSoftware Inc. (Surrey, British Columbia, Canada)

ELT (Extract, Transform, Load) alat

Integrirana kolekcija prostornih alata za transformaciju i translaciju 
podataka

tǊŜǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƛȊƳŜŚǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ŦƻǊƳŀǘŀ 

Obrada geometrije i atributa

Sastoji se od:

FME Workbench ςglavni alat za izradu procesa transformacije 
podataka

FME Data Inspectorςalat za pregledavanje podataka

FME Quick Translator

22.5.2015. URBAN PLANNING 4 CITIZENS | CAD 2 GIS 20



22.5.2015. URBAN PLANNING 4 CITIZENS | CAD2 GIS 21

Hvala na pozornosti!


